Wstepny opis projektu systemu webowych aplikacji mapowych

Wykonanie pierwszego etapu modutowej, webowej aplikacji mapowej dziatajgcej w oparciu o ustugi
przestrzenne REST serwera ESRI ArcGis (ArcGIS REST services) oraz ArcGIS API for JavaScript 4.x
(najnowsza dostepna wersja), wraz z przekazaniem niewytgcznych praw majgtkowych do kodéw
zrédtowych.

Wykonana aplikacja ma, po ukonczeniu wszystkich etapdw realizacji, zastgpi¢ obecne aplikacje
mapowe Systemu Informacji Przestrzennej Wroctawia - www.geoportal.wroclaw.pl

Wymagane funkcje, ktore nie sg realizowane (lub sg realizowane w niewystarczajgcy sposob) przez
udostepnione widgety ArcGIS API for JavaScript muszg by¢ realizowane przez dodanie
funkcjonalnosci do widgetéw udostepnionych przez ESRI lub przez wtasne wigdety przygotowane
przez wykonawce. Widgety te winny by¢ kompatybilne z widgetami udostepnianymi przez ESRI.
(Warunek zgodnosci i wspotdziatania widgetéw ESRI i Wykonawcy wymaga doktadnej analizy kosztow
i ew. zagrozen.)

Kod zrédtowy widgetdw ArcGIS API for JavaScript (TypeScript) jest jawny ale wiasnosciowy i
zastrzezony.

Alternatywnym scenariuszem moze by¢ wykonanie wszystkich widgetdw w catosci przez Wykonawce
lub wykorzystanie jako punktu wyjscia Esri Leaflet.

Oparcie catosci rozwigzania na alternatywnych rozwigzaniach (Leaflet ew. OpenlLayers), mogto by by¢
mozliwe pod bezwzglednym warunkiem zachowania zgodnosci z ustugami przestrzennymi w
standardzie ArcGIS REST API.

Cechy aplikacji: responsywny interfejs, przystosowany do obstugi na komputerach typu PC za pomocg
myszy wraz z klawiaturg lub dotykowo oraz do obstugi dotykowo na urzagdzeniach mobilnych.

Wyswietlania wielomodutowych i wielowarstwowych map (kafelkowych i wektorowych)

Interfejs winien by¢ staranie zaprojektowany i przetestowany zgodnie z najlepszymi praktykami
uzytecznosci aplikacji webowych.

Funkcje aplikacji i elementy jej interfejsu muszg by¢ jasno oddzielone i niezaleznie modyfikowalne.

Funkcjonalnosci pierwszego etapu realizacji projektu
Nawigacja po obszarze mapy
Zmiana skali i obszaru mapy (za pomocg przyciskédw na mapie oraz myszy),

Przyblizenie do zaznaczonego obszaru (mysz). Przesuwanie (mysz). Powrdt do widoku poczatkowego.
Cofanie do poprzedniego i przechodzenie do nastepnego widoku.

Nawigacja po serwisach i warstwach mapowych
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Nawigacja po serwisach mapowych i warstwach przestrzennych winna by¢ realizowana za pomocag
hierarchicznego drzewa warstw mapy. Zawierajgcego trzy poziomy (serwis mapowy, grupa warstw,
warstwa).

Uzytkownik ma mie¢ mozliwo$¢ wigczanie/wytgczania poszczegdlnych elementéw drzewa, zmiany ich
kolejnosci, ustalania stopnia ich przezroczystosci.

Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ wyswietlania tabeli atrybutéw warstwy oraz filtracji obiektow
warstwy po atrybutach.

Administrator ma mozliwos¢ trwatego wytaczenia wyswietlania warstwy na drzewie warstw.
Kontekstowa legenda mapy

Symbol legendy dla warstwy winien by¢ wyswietlany przy nazwie kazdej warstwy na drzewie warstw
mapy oraz jako catosciowe zestawienie wszystkich warstw i symboli legendy.

Konfigurowalne wyszukiwanie petnotekstowe.
Wyszukiwanie przez wpisanie wyrazu lub frazy
Wyszukiwanie obejmuje

e obiekty (ulice/adresy, osiedla, POI, obiekty topograficzne, MPZP, obreby, arkusze, dziatki,
przystanki, dowolne obiekty ze wskazanej warstwy, aliasy obiektéw, stowa kluczowe,
dowolne inne obiekty ze wskazanej w konfiguracji aplikacji warstwy przestrzennej

e warstwy lub elementu hierarchii warstw (wg nazwy, aliasu, stowa kluczowego, ew. opisu),

e zasobodw (ustugi, pliki wg nazwy, aliasu, stowa kluczowego, ew. opisu).

Wynik wyszukiwania obiektu wyswietla warstwe zawierajgcg ten obiekt, przybliza do obiektu z
selekcjg nan, wyswietla formatke identyfikacyjna.

Wynik wyszukiwania warstwy wyswietla warstwe w jej zakresie przestrzennym.
Wynik wyszukania ustugi pliku wyswietla strone www z przyblizeniem do stosowanej kotwicy.

Starannie zaprojektowany system podpowiedzi, mozliwos¢ wyswietlenia wynikow wyszukiwania w
odpowiednim module mapowym (np. wybranego planu w module mapowym miejscowych planow).

Wyszukiwarka petnotekstowa winna uwzgledniac:

e operator $cistego dopasowania w postaci cudzystowu definiujgcego fraze,
e operator wykluczenia w postaci znaku minus przed stowem wykluczanym,
e operator faczenia zapytan OR

Widget wyszukiwania musi by¢ osadzalny na stronach www, takze poza mapg i stosownie
konfigurowalny. W takim wypadku wybér wyniku wyszukiwania wyswietla odpowiedni modut
mapowy.

Udostepnianie

Generowanie odnosnika do aktualnego widoku mapy.
Opcje odnosnika: wycentrowany, z zachowaniem skali lub obszaru lub z powiekszeniem do
dokonanej selekg;ji.
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Funkcje i dokumentacja umozliwiajgce generowanie przez niezalezne aplikacje trzecie odnosnikéw do
obiektéw, grupy obiektdw lub punktéw na mapie.

Identyfikacja

Aplikacja musi umozliwiaé zdefiniowanie warstw selekcjonowalnych. W przypadku gdy klikniecie
wskazuje na jeden obiekt formatka pokazuje sie natychmiast. W przypadku wielu obiektow
otrzymujemy liste obiektéw do wyboru.

Pomiar

Funkcje pomiaru: wspoétrzednych punktu (z mozliwoscig ich kopiowania), dtugo$¢ odcinka/tamanej,
powierzchni.

Selekcja

e Formatka wyboru warstw do selekcji.

e Selekcja obszarem.

e Zaktadka z tabelarycznym widokiem selekcji.
o  Mozliwos¢ eksportu do: pdf, xIsx, xml, csv

Szkicowanie
W zakresie funkcjonalnym widgetu ,,Szkicowanie” ArcGIS API for JavaScript
Druk/Eksport widoku mapy

Funkcja druku/eksportu winna by¢ realizowana poprzez generowanie plikdw: pdf, jpg, png. Druk
winien obejmowac takze selekcje i szkice.

Opcje druku
W wypadku druku/eksportu tylko mapy (jpg, png, pdf)

e Pole - Tytut pliku

e Format wydruku (A4, A3), pionowy, poziomy

e Szeroko$¢, wysokosc do okreslonych przez administratorow limitéw.
e Dpi- do okreslonych przez administratoréw limitéw

o Mozliwo$é dodania strzatki pétnocy i podziatki liniowej

W wypadku druku mapy z informacjami dodatkowymi (pdf)
Opcje jak wyzej plus

e Pole - Tytut mapy

e Pole - Autor druku

e Mozliwo$¢ dodania legendy
e Pole - notatki/uwagi

Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami

Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami dostepu do aplikacji, jej modutéw, poszczegélnych
warstw przestrzennych, narzedzi i widgetow.

Zarzadzenie dostepem do danych i obstuga ich udostepniania.
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Administracja aplikacja webowg poprzez pliki konfiguracyjne (np.XML)

Obstuga wers;ji jezykowych aplikacji webowej (polski, angielski); w tym mozliwos¢
ttumaczenia nazw: modutéw, serwiséw mapowych, grup w serwisach mapowych, warstw i
poszczegdlnych atrybutéw, funkcji, widgetéw,

Tworzenie nowych i edycja istniejgcych serwiséw mapowych,

Mozliwos¢ definiowania grup warstw w serwisie mapowym,

Budowanie nowych i edycja istniejgcych modutéw sktadajgcych sie z serwiséw mapowych
(konfigurowalna kolejnos¢ serwiséw, przezroczystosé, widocznos$é, przypisane widgety),
Mozliwos¢ wskazania jednego z modutdw jako domysiny modut aplikacji webowej,
Zarzadzanie widgetami,

Definiowanie okien podrecznych dla warstw obiektow (konfigurowalne tytut okna i zawartos¢
okna: kolejnosé atrybutdw, aliasy, wyrazenia oparte na atrybutach).

Aplikacja webowa musi by¢ tak skonstruowana by w tatwy (i niezalezny od
wykonawcy czesci pierwszej) mogta byé rozbudowana o funkcjonalnosci
kolejnych etapdw.

Rozbudowa funkcji selekcji i analiz przestrzennych,

Dotgczanie zewnetrznych serwisow WMS, WMTS, WFS,

W petni konfigurowalna edycja dowolnych warstw wektorowych z zaawansowanym
zarzadzaniem dostepu do poszczegdlnych warstw i obiektow.

Obstuga danych 3D

Istotne odnosniki:

ArcGIS REST API - https://developers.arcgis.com/rest/

ArcGIS API for JavaScript - https://developers.arcgis.com/javascript/

Kod zrédtowy widgetdw ESRI - https://github.com/Esri/arcgis-js-api/tree/4master/widgets

Esri Leaflet - http://esri.github.io/esri-leaflet/

Wytyczne ESRI do tworzenia widgetéw -
https://developers.arcgis.com/javascript/latest/guide/custom-widget/
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